
3DCGとコントローラーを活⽤し��的に操作可�な量�プログラム作成ツールの開発
− FTQC時代に向けた��的な��型開発�� −

2024年度未踏ターゲット事業（量�コンピューティング技�を活⽤したソフトウェア開発�野）
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◆開発したソフトウェア「CoQtail(カクテル)」
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◆CoQtailでできること

◆プロジェクト背�
�年量�コンピュータの研�・開発が盛んに⾏われているが、量�コンピュータを構成する⼀つ⼀つの�
�技�が�常に��となり、それらを使いこなす上で�くの専⾨知識が必�である。その��性により量�
技�の���材��のハードルが�く、また従来コンピュータでシミュレーションできない�模の量�コン
ピュータが�現しても、�く�々な活⽤を��するには�しく、�⽤�に中々�らないという�題がある。

⼤�模な量�コンピュータを
��レイヤーに�ぎ「ゲーム�覚」
で「��的に」操れるソフトウェア

→⼤�模の開発の基�
→�びやすい
→��的な開発業�に使える

⇨ �々な量�状�を
 わかりやすく可��
⇨ 量�回路を�率良く作成
⇨ 量�アルゴリズムを��

⇨ 量��り�正符�を作成
⇨ 3D�間上で符�を�⽰し
⾃由に動かせる
⇨ ⼀�の種�の符�を�価


