
2025年度未踏IT人材発掘・育成事業

ソフトウェア設計のコード化と数学的検証を実現する
Goフレームワークの開発

― Design as Codeと新しい仕様駆動開発の実現 ―
戸田朋花（株式会社サイバーエージェント・株式会社AbemaTV）

Design as Code を実現するライブラリ goat を開発
goatとは
Go 言語を用いて設計を記述し、モデル検査で
設計の正しさを検証できるライブラリ

goatのコアバリュー
コードを書くような設計体験

設計の正しさの検証

設計と実装の統合

検査できること

- Protocol Buffers などの IDL の自動生成

- E2E テストコードの自動生成

- シーケンス図の自動生成

どの状態でも常に成り立つこと
（例）在庫システムにおいて在庫数が常に負にならない

P が起きたらいつかQが起きること
（例）リクエストを送ったら必ずレスポンスが返る

最終的に必ずある条件が成立する
（例）分散システムの各ノードが最終的に一致した状態に収束する

何度でも繰り返し成り立つこと
（例）送信待ちキューが何度でも空になる

goatによる
仕様記述例



2025年度未踏IT人材発掘・育成事業

ソフトウェア設計のコード化と数学的検証を実現する 
Goフレームワークの開発 

― Design as Codeと新しい仕様駆動開発の実現 ―
戸田朋花（株式会社サイバーエージェント・株式会社AbemaTV）

要件定義・設計特化の AI Agent である YAGI の開発
YAGIとは
- CLI型のAI Agent
- 設計フェーズでのAI活用支援

YAGI による設計の流れ YAGI の成果物を活用した SDD

- Spec-Driven Development の実現

YAGIの実行例

ユーザー YAGI

goat

goatの実行による
FBループ

Design Docs 
（自然言語による仕様）

要件の整理から始め 
設計と検証のFBループを回して 
曖昧さのない設計ドキュメントを作成する

goat Design Docs

IDL E2E テスト
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