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リハビリテーションは

「一人で行うつらい体験」から

患者のみならず家族やケアラーなど 

「だれもが参加したくなる体験」へ変える挑戦



XRマルチリハビリコア機能

インターネット不要かつ、LAN上のHMDのみ
で完結するXRアドホックマルチプレイ機能

机上訓練を可能にする
リハビリ用ハンドトラッキング機能

XRマルチリハビリメニュー

動物つまみパズルリハ

リハ現場の声に基づくリハビリコンテンツを開発

手首運動釣りリハ 生け花・剪定リハ
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