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• ジェネラティブVJソフトウェアの開発に特化したノードベースプログラミング環境

• 少ないノードで自由自在にジェネラティブな表現が可能

• アーティストにもプログラミングによる表現能力を提供

• ソフトウェア/CGエンジニアとしての一歩を提供

ジェネラティブVJの楽しさをより多くの人へ広めたい！
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