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みんなで遊べる競技かるた
－ VRで、多様な人々が一緒に楽しめる世界へ －

競技かるたは、百人一首の札を早く取ることを競うゲームである。百人一首の和歌を覚えているか
どうかや、取る動作への慣れの影響によって札を取るまでの時間に大きな違いが現れてしまうため 、
一緒に楽しめる人が制限される。本プロジェクトの目的はVR技術によって、多様な人々が一緒に競技
かるたを楽しむことができるようにすることである。

背景・目的

みんなで遊べる競技かるたアプリケーション

競技かるたにまつわる一連の体験を、VR空間で本格的に体験することができる。また、プレイヤごとに設定
できる様々な支援を用いることで、競技かるたの知識やスキル・年齢・身体特性・文化的背景・居住地などが

多様な人々が一緒に楽しめる体験を実現している。これらの支援を可能な限り「互いに知覚困難」かつ「自己

知覚困難」にすることで、お互いが自分にとって最適な環境を選びやすい。

互いに知覚困難 自己知覚困難

視覚情報
支援あり

視覚情報
支援なし




