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人以外が絵画を生み出す事は出来るのか。それは人を感動させるよ
うな作品たりえるのか。本プロジェクトはこの問いに一つの知見を
与えることを目的とした。人工画家「ぺい太」は人を感動させると
いう目標を持ち、かつ新たな芸術作品を既存画像のレタッチなどで
はなくキャンバスに描き、生み出す。 
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