
1. マウスの軌跡からクリック
されそうな候補アイテムの絞り込み

カーソルが右上に
動いたならば

該当方向に存在する
アイテムを抽出

2.候補のスコアを評価し
可能性が高いものを推薦

75%   5%     10%  10%

選出！

過去の
行動ロ
グ

LIGHTNING UIは、既存のソフトウェア / UIに全く手を加えることなく、機械による予測を
オーバーレイすることで生産性を更に高めることができるシステム

3.ユーザに提示 / ジャンプ
可能とする

 

オレンジ色の円を描画することで
ユーザに予測位置を提示し、アサイ
ンされたキーを押すことでユーザは
予測位置にカーソルを瞬間的に移動/

クリックするという処理を実行可能
となる

ユーザの行動を予測し生産性を高めるインタフェースの開発
安野貴博（フリーランスエンジニア）
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