
　音楽・マルチメディア用ビジュアルプログラミング言語からHDLへの高位合成ツールの開発 

プログラマブルなハードウェア楽器 sigboost

青木 海　尾﨑 嘉彦

"sigboost" は柔軟さと実性能を兼ね備えた 
「プログラマブルなハードウェア楽器」を開発するアーティストの為のプラットフォームです。

http://sigboost.audio/

2015年度未踏IT人材発掘・育成事業



Maxパッチをハードウェアへ変換

スタンドアロン動作する楽器化や

sigboost~
Maxと連携した処理高速化を実現


