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こんな人にオススメ 
 本格的なMMD動画を作りたい 
 Mayaの学習に使いたい 
 ミクさんでデモリール作りたい 

MMD Transporter 

MikuMikuDanceのモデルデータを 

Mayaへ召喚！ 

レイトレース＋流体シミュレーション 

 MMD TransporterはMayaでの本格
的なMMD動画制作をサポートしてい

ます。難しいセットアップも全て自動化
されているので、すぐにアニメーション
制作が可能です。 
 
対応している機能 
 PMXファイル読み込み 
 ローカル/制限軸対応 
 付与ボーン対応 
 Blend Shape （表情モーフ） 
 Maya Bullet （物理演算） 
 Human IK 使えます 

※一部の図はピアプロ・キャラクター・ライセンス（http://piapro.jp/license/pcl/summary）に基づいてクリプトン・フューチャー・メディア株式会社のキャラクター「初音ミク」を描いたものです 

※本書類の図の作成にあたって3DCGデータの「Tda式初音ミクアペンド」を使わせて頂いております 


