
従来のビデオ会議は画面越しで実在感が欠けていた。本システムでは、立体的な顔型スクリーンを用いるこ

とで存在感のあるコミュニケーションシステムを提案する。
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立体顔ディスプレイの開発 
ー遠隔地における実在感のあるコミュニケーションシステムー



