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直感的な操作のための3次元ジェスチャ認識ライブラリの開発
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　本プロジェクトでは，開発者
が研究中の単眼カメラによる 

３次元ハンドジェスチャ認識シ
ステムを多分野で利用できる よ
うに改良し，統合開発環境
Processingで動作するライブ 

ラリとして移植開発を行った． 

　本ライブラリを用いることに
より，ハンドジェスチャを基 

盤としたシステムが容易に構築
可能となった．
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PC付属のカメラや，webカメラ，自前のカメラ付き装置を
使って ハンドジェスチャ操作します．

 ユーザの色分布情報も簡単に取得
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手持ちのカメラで気軽にハンドジェスチ
ャ操作！


