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『遊びと学びを融合した

Web完結型プログラム対戦環境 「Ayame」』

・プログラマーが開発したプログラム同士を対戦させる
プラットフォーム。

　　⇒プログラム対戦環境

・楽しみながらプログラミングしてほしいという　ことか
ら、ゲームを題材として選択した。

　　⇒遊びの要素

・プログラマーはゲームにおけるコンピュータキャラク
ター、つまりゲームをプレイする上での『頭脳、戦略』
にあたる部分をプログラミングする。

　　⇒学びの要素

・ユーザーはそれらを開発し、対戦させ、観戦するまで
の一連をWebブラウザだけで行うことができる。

　　⇒Web完結型


