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＜本システムの特徴＞
・データベースを利用したコンテンツ
情報管理
・デュアル画面視聴による視聴時間
の有効利用

放送とP2Pネットワークの連携によるコンテンツ情報の共有
P2Pストリーミング配信で
リアルタイム性を確保
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放送した番組をコンテンツ化して
P2Pネットワークで共有
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Brossom
（ブロッサム）

(Broadcasting System with 
P2P Environments)

ブラウザを利用した
デュアル画面視聴

～ Brossom の視聴例～

現在の放送を視聴しながら
見逃したゴールシーンをチェク！

つくったソフト

ディレイ映像
（前半２０分）

リアルタイム映像
（後半３５分）＆


