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通常の用途 オンラインゲームなどで、ゲームデータを格納する

ICカードにデータを格納する方法として、PKCS#11を利用する場合が多かったが
PKCS#11は、実装依存の大きい標準であるためICカードごとに動作検証が必要
であった、CardMinidriverの実装依存は、皆無であり、今後、利用されると考える。

オンラインゲームをやっていると、仲間と会う時間が減った
ことに気づかされます。キャラクタのレベル上げに時間がか
かることが多いので、レベルを上げるためのモンスター狩り
に役立つアイテムがオフライン交換で手に入いれば、と考
えます。

オンラインでの交換より、オフラインでの交換のほうがレア
アイテムの入手が容易であるようなシステムを採用すること
で、仲間との交流が盛んになり、オンラインゲームの面白さ
の向上になることを期待しています。


