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Magic Canvas:手書きスケッチによる
３次元シーンのプロトタイプの構成

• スケッチを利用して３Dオブジェクトを検索

• 検索されたモデルをスケッチにフィットするよ
うに配置

• モデル候補をクリックすることによって簡単に
モデルの置き換えができる

• 手書き線２本で３次元パスを生成し、カメラコ
ントロールを簡単にする



Overview



カメラコントロール

(a) 地面に影を描く (b) 空中にパスを描く (c) ３次元化

(d) 回転させた場面 (e) カメラアニメーション１ (f)カメラアニメーション２


