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立野雅紘

メーリングリストとBlogの融合 ＆ ネタを通じたBlog更新支援

Blogの継続的更新
Blog全体の活性化

ネタ記事引用

自分のコメント

AtomAPIなど

話題を提供

コメント返信

Blogを代理更新

今日のネタ
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返信

今日のネタ

・・・・・・
・・・・・・
・・・・・・

Blogサーバから話題（ネタ）を提供
–返事がそのまま本文へ
–ネタ毎にテンポラリーなコミュニティ形成

目

的



ニュース収集

• ネタ生成
• ユーザ選択

『全英オープン、
タイガー惜しかったね』

『コンフェデ杯、大黒選
手のゴールで勝利！』

『プロ野球交流戦、
ロッテ強かったね』

サービスのイメージ

さまざまなニュース

コンテンツ
フィルタリング

• 過去に返信が多かったトピック
• 注目されているニュース
などを学習

ユーザ
フィルタリング

事前調査と
返信学習

・毎日旬なニュースを収集
・ユーザの過去の返信状況を学習
・同ネタを嗜好が近い他ユーザに送信
・ネタ毎にメーリングリスト
・ネタへの返事をBLOGにUP
・ユーザ間でのトラックバックを実現



複数トラックバックと引用リンクによるBlog間連携経路の増加

ネタ元

ユーザC

ユーザB
ユーザA

トラックバック情報

ネタへのリンク ユーザAへのリンク

ユーザBへのリンク
引用元へのリンク

新しい経路

既存の経路

得られる効果

Blog作成

さまざまな人
からのコメント

満足感、自己意識
↓

更新意欲

・ネタ提供による日々の更新頻度改善
・メールによるBLOG更新の簡略化
・メーリングリストにより発言が全員に届く

・その結果、BLOG間のリンク増加
・次の更新への意欲UP
・トラックバック増加によるBLOG全体の活性化

MLOG


