
使いやすさを極めた先進的なアニメーションソフトウェアの開発

1枚の絵を描くだけで簡単にアニメーションが作れてしまう
画期的なソフトウェア

開発者代表：小林 勉

2005年度未踏ソフトウェア創造事業

＜既存ソフトウェア＞

多機能だが複雑

基本設計が古いまま

わかりやすいインターフェース

物体の個性を生かした変形

ツールとしてのタイムライン

手の動きを録画・再生

etc.

根本から

見直し

アマチュアにとって

アニメーション制作の難易度を下げる

プロにとって

作業の短縮、省力化

▼

これであなたもアニメーター
オリジナルアニメーションが5分で作れます




