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Movie Cards Workshop http://www.videologue.com/

カードゲームであそんで、
映像をつくろう。

みんなでつくる! クリエイティブな映像工房
Creative!

Movie Cardsのシステム開発は、
独立行政法人情報処理推進機構｢未踏ソフトウェア創造事業｣2004年度第2回公募に採択され支援を受けました。
未踏事業プロジェクトマネージャ : 原田康徳氏(NTTコミュニケーション基礎研究所 主任研究員)

お問合せ
Movie Cardsワークショップ開催のお問合せは、videologue(ヴィデオローグ)まで。
480-1157長久手町桜作412-202
http://www.videologue.com/
info@videologue.com
宮原美佳＋杉本達應

●

●

開発者プロフィール
宮原美佳/みやばらみか　（愛知淑徳大学現代社会学部現代社会学科非常勤講師）
杉本達應/すぎもとたつお（名古屋学芸大学メディア造形学部映像メディア学科専任助手）
メディアアクティビスト・メディアアーティストとして活動。
展覧会
2005年�banquete_communication in evolution(メディアラボマドリード・スペイン)
2004年�アルス・エレクトロニカ2004キャンパス展(リンツ美術工芸大学・オーストリア)
2004年�おおがきビエンナーレ2004ミュージアム(大垣共立銀行本店・岐阜)
2002年�｢retake－とらえなおされる日常｣展(せんだいメディアテーク・宮城)
受賞歴
2004年�東京ビデオフェスティバル2004優秀賞
2003年�芸術科学会DiVA展優秀賞
2001年�アジアデジタルアート大賞インタラクティブ部門大賞
など

●

システム環境
PC*/カラープリンタ/モニタ/マイク/バーコードリーダ
*Windows 2000/XP / IEEE1394ポート / DirectX

2004年度 未踏ソフトウェア創造事業

かんたん映像編集ソフトをつかったメディアリテラシー教材の開発

開発者：杉本達應・宮原美佳

●
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© videologue 2003-2005

コンセプトConcept
｢Movie Cards(ムービーカード)｣は、だれでもかんたんに
映像編集ができるワークショップです。
映像の要素を単純化して、カードで構成しました。こ
のカードを手にとって、映像をつくりあげます。
みんなで話し合いながら映像をつくることで、クリエ
イティブでクリティカルな考え方が身につきます。
このワークショップでつくる映像は、テレビでも映画
でもない個人が表現する新しいメディアです。

ワークショップのねらいAim of workshop

Movie Cards は、技術的な知識が不要な
手軽な映像編集ツールです。
時間軸をもつメディア表現を理解と修得に
役立ちます。

クリエイティブツールとして メディアリテラシー教材として 映像を身近なメディアに

Movie Cards を通して、普段目にしてい
る映像メディアが、意図を持って編集され
たものであることを知ることができます。

｢映像｣というメディアは、日常生活にあふ
れていますが、一方的に見るだけの接し方
がほとんどです。
Movie Cards によって、つたえたいこと
を表現するメディアのなかに｢映像｣も仲間
入りします。
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Process diagram ソフトウェアを通した作業のながれ
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●カード読取装置

Step-by-step ワークショップのながれ

●メディアについて導入
●テーマの設定

1.
Introduction

●企画、絵コンテ制作
●撮影講習

2.
Planning

●テーマにそった素材撮影

3.
Shooting

●カードで編集
●音楽、ナレーション録音

4.
Editing

●完成作品の発表•上映

5.
Presentation

●感想、意見交換

6.
Reflection


