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概要資料（１）

XMLによる記述言語で
脚本を書くことで、そ
の後のストーリーボー
ド、ノンリニア編集ま
でをトータルに扱うこ
とができる。

また、XMLで記述して
あるため、PDFやHTML
などへの変換も容易で
ある。

脚本

PDF HTML

ストーリーボード

PDF HTML

ノンリニア編集

ビデオストーリーボード

カンパケ

実写素材 CG素材

ノンリニア編集ソフトが脚本・ストーリーボードデータを読み込むこと
ができるため、脚本を見ながらストーリーボードを作成したり、作成し
たストーリーボードからビデオストーリーボードを作成したりなどが容
易にでき、また、ストーリーボードの素材を実際の映像に置き換えてい
くことで最終的な作品を作ることができる。



概要資料（２） 分散バージョン管理モデル

分散ハッシュテーブル方式を用い、各ピア
が持つデポに格納される内容を拡散させ
る。バージョン管理されるべきファイルの
識別子からハッシュ値を計算し、その値に
対応するノード上のデポのみにそのファイ
ルの変更履歴を置く。

各ピアが等しいデポのコピーを持つ。

[更新の順序を決定するアルゴリズム]

– 対象となるファイルの内容が一致する場合、
両者は区別しない。

– 対象となるファイルの指紋を MD5等の一
方向ハッシュ関数(システム毎に一意) によ
り算出し、値の大きい方を採用する。

– 稀に、ハッシュ値が一致する場合は、その
旨を記録するマークを付け、参照される際
にはユーザに警告する。
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