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Ed-AI研究会（Education × AI研究会）では、AI（Artificial 
Intelligence）技術を用いて、教育や学習の効率化や質の向上を支援すること、
またそうした技術を開発する取り組みである、EdTech（エド・テック）に関
する研究を実施する。そのために、特にAI技術及び学習データのためのデー
タサイエンス（Data Science）等の、情報学分野における先端的技術を最大
限利活用し、個人の適性や学習の進捗に応じた、高品質な教育・学習環境が、
いつでもどこでも誰でも得られることを実現する。それによって、教育の品
質を格段に向上させ、我が国の教育や人材育成の質向上にも貢献する。
本研究会における研究目標は、第一に、AI技術や学習データの利活用を通
じて、新しい教育・学習手法、ツールや支援システムの研究、それらを用い
た教育の評価手法確立に向けた理論面・実践面両面からの研究を行う。第二
に、本研究会で扱った手法を、小中学校等の初等中等公教育、大学における
高等教育、産業界における人材育成の場面にも適用し、新しい教育手法や教
育プログラムの開発、教育人材の育成などに取組み、教育環境や人材育成事
業の改善することを目指す。

研究の推進にあたっては、東京大学のメンバーに加えて、国内外の有識者
やAI研究や教育研究で実績のある国内外の機関、産業界において人材育成を
積極的に推進する企業との産学連携を積極的に推進する。近年進展をみせ、
普及してきたAI技術やデータサイエンスをEdTechとして教育の質向上に役立
てる。

Ed-AI研究会が目指す教育・学習の理念

個人の適性や学習の進捗に応じた、高品質な教育・
学習環境が、いつでもどこでも誰でもが得られる



Vision, Mission

AI技術が創るテイラーメイド教育
Tailor-made education created by AI technology

AI技術や学習データの利活用を通じた新しい教育のあり方の構
築
Building a new way of education through the utilization of 
AI technology and pedagogical data

AI技術を用いたテイラーメイド教育の普及と啓発
Promoting and enlightening AI-based tailor-made education

いつでもどこでも誰でも最適な学びのためのEdTech 2.0を目指
して
Aiming for EdTech 2.0 for optimal learning for anyone, 
anywhere, anytime

Vision

Mission



Ed-AI研究会

組織運営

会⻑

副会⻑

顧問

運営委員会

Ed-AI 教育理論WG

Ed-AI教育実践WG

Ed-AI教育データ
WG

東京⼤学エドテック連携研究機構
（機構⻑︓越塚登・情報学環教授）

会⻑︓ 越塚 登（情報学環 教授）
副会⻑︓ 開 ⼀夫（情報学環 教授,  

（兼担）総合⽂化研究科 教授）
顧問︓ 安⻄祐⼀郎（⽇本学術振興会 顧問）
運営委員会︓ 会⻑、副会⻑、顧問

⼩林真輔（情報学環）
坂本⼀憲（早稲⽥⼤学）
⻄⽥⽂⽐古 (NTT ExCパートナー)
道⽅孝志（情報学環） 
持丸正明（産総研）
⾕沢智史（総合⽂化研究科）

名称︓ Ed-AI研究会（Ed-AI Study Group）
設⽴︓ 2021年5⽉17⽇
会員数︓ 88（個⼈会員）、17（団体会員）

組織図 組織概要

活動内容

1. AI技術を⽤いた新しい教育⼿法の研究

2. AI技術を⽤いた教育⼿法の実践⽀援

3. 学習データの構成・流通・利活⽤に関する研究



PART 2
教育現場でのAIの受容状況
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東京⼤学の⽅針
2025/12/17(C) 2023 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.
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積極利⽤の事例（東洋⼤学INIAD）
2025/12/17(C) 2023 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.
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⽂部科学省の⾒解より,,,
2025/12/17(C) 2023 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.
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2025/12/17(C) 2025 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.
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2025/12/17(C) 2025 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.
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2025/12/17(C) 2025 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.
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2025/12/17(C) 2025 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.
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2025/12/17(C) 2025 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.
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2025/12/17(C) 2025 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.
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⽣成AIの課題として挙がっている主な項⽬

n著作権
n情報セキュリティー
n⽣成AIがからむ犯罪に巻き込まれる

nハルシネーション
n誤情報、ニセ情報、Fake情報
nバイアスのある内容、差別的な内容

nこどもの思考⼒の低下
n出⼒過程のブラックボックス化

nAIの⼼理特性（AI ≠ サイコパス︖）

2025/12/17(C) 2025 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.
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⽣成AIの技術・サービスの熟度
à いずれある程度は解決される

⽣成AIの社会的課題
à社会制度や技術の整備である程度解決
そもそも教育への本質的影響とは関係ない

⽣成AIは聞かれたことに何でもすぐ答える

⽣成AIは、教育のやり⽅を知らない。
⽣成AIは、今この場で⾏われている教育の
コンテキストを知らない

...からいけない

研究進む



2025/12/17(C) 2025 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.
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⽣成AI

⽣成AIは確かに物知りで頭もよいが、、
教育⽅法をしらないし、今ここでどういう教育がなされているかのコンテキストも知らない...

利⽤者＝⼦ども の希望に沿うことばかりをされても、授業は成り⽴たないし...
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AI／⼈⼯知能の研究状況
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“Dartmouth Meeting on August 31,  1955”, 70 Years Anniversary of AI
2025/12/17(C) 2025 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.
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⼈⼯知能への取組の流れ
(C) 2025 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.
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“Artificial Intelligence” 
proposed by 

Prof. John McCarthy (MIT) 
（1957）

“2001: A Space Odyssey”
（1968）
HAL 9000

Black Monday
（1987）

Quiz: IBM Watson won 
human（2011）

“Shogi”︓AI won professional 
Shogi Player（2013）

“Go”︓Google Alpha Go won the world 
champion of “GO"（柯潔) （2017）

1950ʼs 1960ʼs 1970ʼs 1980ʼs 1990ʼs 2000ʼs 2010ʼs

5th Generation 
Computer Project
（1982〜1992）

2020ʼs

ChatGPT
(2023)

AI 1st Wave 
(1950ʼs~60ʼs)

AI 2nd Wave 
(1980ʼs)

AI 3rd Wave 
(2010ʼs~)

“Deep Learning” 
proposed by 
Prof. Geoffrey Hinton
（2006）

2025/12/17



デジタル技術のフロンティアはAIのみに !? (1)

26

Almutairi, Mohammed & Oguine, Ozioma. (2023). Mapping Computer Science Research: Trends, Influences, and Predictions.  https://arxiv.org/pdf/2308.00733

(C) 2025 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved. 2025/12/17



デジタル技術のフロンティアはAIのみに !? (2)

27

Almutairi, Mohammed & Oguine, Ozioma. (2023). Mapping Computer Science Research: Trends, Influences, and Predictions.  https://arxiv.org/pdf/2308.00733

(C) 2025 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved. 2025/12/17



ChatGPTは衝撃 https://openai.com/blog/chatgpt/
2025/12/17(C) 2025 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.
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AIは今も毎⽇進んでいる
2025/12/17(C) 2025 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.
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Chat GPT

Google Gemini

MS Copilot

DeepL （⾃動翻訳）

Zoom ⽂字起こし

Google NotebookLM

Perplexity

Claude



AI（LLM）の計算はどんどん軽量化／安価化している

n 【推論コスト】
► 2022年11⽉から2024年10⽉までの2年間で、100万トークンあたりの推論価格は20ドルから0.07ドルへと99.7％も下落。

n 【エネルギー効率】
► NVIDIAのGPUにおける1トークン⽣成に必要なエネルギー量は、2014年の約4万ジュールから2024年には0.4ジュールまで、
実に10万5000分の1に減少。

n 【計算能⼒の総量】
► 世界中のNVIDIA GPUの総計算能⼒は2019年第1四半期の3.3×10の19乗 FLOP/sから2024年第4四半期には4×10
の21乗 FLOP/sへと、6年間で100倍以上に増加。

2025/12/17(C) 2025 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.
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AI（LLM）の計算はどんどん軽量化している
2025/12/17(C) 2025 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.
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“gpt-oss-20b”のモデルで実⾏: ChatGPT登場時点程度にはなっている
2025/12/17(C) 2025 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.
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When will AI finish learning from existing human data?
2025/12/17(C) 2025 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.

33Epoch AI. "Will We Run Out of Data? Forecasting Dataset Size for Language Models.” Technical Report, June 2024.



学習から推論へ
2025/12/17(C) 2025 xIPF Plus共同研究, All Rights Reserved.
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学習（Learning）から
推論（Reasoning）へ

RAG
動的に変化する情報

（Realtime Information）への対応

Streaming RAG

ユーザ質問に対して⾔語モデル単体
で回答するのではなく、外部から関連

知識（関連情報）を検索 
(retrieval) して⽣成に組込む⼿法 信頼性のあるデータ空間

Dataspaces

Agentic RAG

複数のステップを動的に踏む
柔軟なフローを実現したRAGの発展形

RAGの様々な
発展／拡張

Graph RAG

データからLLMを使って⾃動的に
知識グラフを構築し、そのグラフ経由で

情報をRAGに組み込むアプローチ

推論特化LLM
reasoning-first 

LLM

DeepSeek ChatGPT o1

......

Mixture-of-Experts
(MoE)

Chain-of-Thought

MLA GRPO

......

学習戦略の転換 à “Reasoning First”時代へ

⼤量合成データ と RL ベースの⾃⼰改善 をMoEアーキテクチャで回す。
必要な実効計算量は従来の Dense Transformerの1〜2 桁減

推論特化LLM
reasoning-first 

LLM

リアルタイム性を担保したContext Knowledge 管理 
+ Real-time Information ハンドリング

NLIDB

NL2Cypher

MCP
Aget2Agent

AI-Agent
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新しい知能のかたち
New Intelligence

データと知能（AI）の融合
Fusion of Data and Intelligence (AI)

巨⼤な学習済みモデルと、リアルタイムデータの接続
Connecting Large-Scale Pretrained Models with Real-Time Data

実⾏時に動的に外部の信頼できるデータスペースと連携し、
⾼い実⾏効率と⾼い推論能⼒（知能）を実現できるAIの仕組み

A mechanism for AI that dynamically interacts with trusted external dataspaces at runtime, 
while achieving both high execution efficiency and advanced inference capabilities (intelligence).

2025/12/17(C) 2025 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.
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General 
Knowledge

Context
Knowledge

Realtime
Knowledge

Specialized 
Knowledge

AI-Agent Dataspace

Data

Data

DataAI needs more context!

MCP
A2A

Conne
ctor

2025/12/17(C) 2025 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.



37

顧客データ
Customer Data

財務データ
Financial Data

業務・運⽤データ
Operational Data

市場・競合データ
Market & Competitor Data

⼈的資源データHuman 
Resource Data

個⼈情報
Personal Data

リアルタイムデータ
Realtime Data

実世界コンテキストデータ
Real-World Context Data

事業のための重要データAI-Agenが事前学習しているデータ

地理データ
Geographical Data

⾼度スキルデータ
High-Level Skill Data

オープン化されている
⼀般知識

Open & General Knowledge

これらを扱おうとしてきたデジタルPF
データスペースや都市OS

汎⽤AI（︖）

2025/12/17(C) 2025 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.

??????



Toward AI Space ... AI will become a large federated distributed system
2025/12/17(C) 2025 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.
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Big General AI AI Space

Federated AI
vs.

AI/Data Monopolization
AI/Data Hegemony

AI/Data Sovereignty



PART 4
⽣成AIで何ができるか︓利⽤事例
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(C) 2025 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.



社内︓現場でAIを⽂房具のような使い⽅

n ⽂書⽣成（やっつけ仕事）
► 挨拶原稿の作成
► シンポジウムの概要テキスト
► ⽂書の校正（これは⽇本語でも有効）

n 外国語処理
► ⾃動翻訳

u 電⼦メール程度のやりとりでは実⽤的
► 校正

u ⾃分で作成した英語を校正してもらう
• 翻訳より校正の⽅が精度⾼い気がする

n ⾳声処理
► ⼝述筆記による原稿作成

u ⼝述筆記 à ⽣成AIで校正
► 会議⽀援

u AIによる⽂字起こし
u ⽂字起こし à ⽣成AIで要約（議事録）

► ビデオに字幕⽣成
u 字幕à ⾃動翻訳で外国⼈対応

n 挿絵の作成
► 会議やシンポジウムの挿絵の作成
► PPTのポンチ絵の作成（これはまだ今⼀つ）

n 壁打ち（LLMと議論する）
► 「◯◯についてアドバイス」とすると、まるっとした⼀般的な答えが

返ってくる。
à ⾃分の考えの抜けや⾒落としのチェックができる

n 画像から構造化データに変換
► 表画像 à Excel形式データに変換

（⽐較的精度が良い）

n 調査（ググるとかWikipediaよりはよい）
► GoogleやWikipediaよりは、LLMに聞いた⽅が、ちゃんとした答

えが返ってくる
► ソフトウェアやシステム、ツールの使い⽅（スマホやPCの⾼度な

機能の使い⽅、設定、等）
► “Deep Research”

2025/12/17(C) 2025 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.
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仕事現場に最も⼊っている⽣成AIは、議事録作成（要約作成・⽇本語）
2025/12/17(C) 2025 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.
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仕事現場に最も⼊っている⽣成AIは、議事録作成（⽂字起こし・英語）
2025/12/17(C) 2025 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.
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仕事現場に最も⼊っている⽣成AIは、議事録作成（要約・英語）
2025/12/17(C) 2025 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.
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仕事現場に最も⼊っている⽣成AIは、議事録作成（要約・英語）
2025/12/17(C) 2025 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.
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⾃動翻訳
2025/12/17(C) 2025 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.
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メールの⽂⾯の校正
2025/12/17(C) 2025 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.

46



メールの⽂⾯の校正
2025/12/17(C) 2025 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.
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調べる︓「ググる」 à ⽣成AIへ (1)
2025/12/17(C) 2025 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.
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質問

⼤阪万博のチケットがあります。
すでに⼊場⽇時予約しました。
抽選も⾏っていくつかあたっています。
しかし、⼊場⽇時を変更しようと思います。
ただ、変更しても抽選であたったイベント実施中は、会
場にいられる変更です。
この場合、変更はどのようにすればよいでしょうか︖
また、抽選であたったものはそのまま使えるでしょうか︖



調べる︓「ググる」 à ⽣成AIへ (2)
2025/12/17(C) 2025 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.
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調べる︓「ググる」 à ⽣成AIへ (3)
2025/12/17(C) 2025 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.
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例）画像認識­１
(C) 2025 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.
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2025/12/17



例）画像認識­２
(C) 2025 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.
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2025/12/17



例）画像認識­３
(C) 2025 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.
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この写真は、今私の眼の前の⾵景です。私は盲⼈で、
今⾒ているこちらの⽅向に歩いて⾏きます。眼の前の様
⼦を説明したあと、何に気をつけたらよいか、どのように歩
いていったらよいか、ガイドしてください。

画像には、歩道と並⽊道が映っています。以下は、画像の詳細な説明と歩⾏
ガイドです。
1. 画像の詳細:
• 右側: ⼤きなビルがあります。ビルの正⾯には⼤きな柱が並んでいます。
• 左側: 緑豊かな並⽊道があります。道の向こう側には芝⽣や⽊々が広がっ

ています。
• 歩道: 道路の中央に、⾞⽌めのポールが等間隔に設置されています。歩道

の左側は並⽊道と接していて、右側はビルの側⾯です。
2. ガイド:
• 歩道の位置:歩道は右側にビル、左側に並⽊道が続いています。歩道の中

央に⾞⽌めのポールがあるため、ポールにぶつからないように注意が必要です。
• 歩⾏の注意点:⾞⽌めのポール: ポールは⼀定間隔で設置されているので、

⽩杖で前⽅を確認しながら進んでください。
• ビルの柱: ビルの前にも⼤きな柱があるので、柱と歩道の間を歩くと安⼼です。
3. 歩⾏⽅法:
• ⽩杖を使って: 歩道の右端（ビル側）を⽩杖で確認しながら歩くと、ポール

や柱を避けやすくなります。
• 速度を調整: ポールに気をつけるため、ゆっくりと歩くことをお勧めします。
• ⾳や触覚を利⽤: ビルの壁や柱に近い位置を歩くことで、⾳の反響や触覚を

利⽤して位置を確認できます。

以上の点に気をつけて、安全に歩いてください。

2025/12/17



これを説明できるか︖...tryしてみてください
(C) 2025 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.
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出張先で、レストランのメニューの画像を与えて、おすすめの注⽂を作ってもらった
2025/12/17(C) 2025 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.
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簡単なプログラムも作ってくれる
2025/12/17(C) 2025 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.
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学校・教育・学習場⾯での利⽤例

57

2025/12/17(C) 2025 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.



学習・教育の場⾯での利⽤

n⽣徒の質問に答えてもらう
► 正しくないことも⾔うので要注意

n⾃分の書いた英語を添削してもらう。

n⼀緒に英会話してもらう

n特定のテーマについて議論してもらう

n歴史上の出来事について、実際にはなかった状況を仮定して、その後どうなったか予想してもらう。

n特に教員が不⾜している地域においては、より積極的に利⽤すべきではないか。
58

2025/12/17(C) 2023 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.



その他の学校の場⾯でも、、

n教科学習以外でも
► 演劇のシナリオや台本を書いてもらう

n教員の⽀援もできる
► 練習問題を作ってもらう
► 英語のリスニングの会話⽂を作ってもらう
► 具体的な授業内容を、⽣徒に話しかけるような台本を書いてもらう（授業台本の作成）

2025/12/17(C) 2023 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.
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“壁打ち” の例
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社会の考える授業例（1）

織⽥信⻑が⻑期安定政権を
築くことができたとしたら，

それはどのような⽅法 によってか、
歴史的観点に基づき、推測してください
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織⽥信⻑の⻑期政権
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社会の考える授業例（2）

仏教とキリスト教が融合した宗教ができるとしたら，
どのようなものか、想像して教えてください、

63
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キリスト教と仏教の融合
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学芸会などの演劇シナリオを作る

65
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Too many "T"というタイトルの映画のあらすじを作ってください。

66

2025/12/17(C) 2024 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.



Too many "T"というタイトルの映画のあらすじを作ってください。

n タイトル: Too many “T”
n ジャンル: コメディ / ドラマ
n あらすじ:

► 物語は、⽥舎町「ティルティング」に住む平凡な⻘年、トム・トンプ
ソン（Tom Thompson）を中⼼に展開します。ティルティングは、
なぜか「T」の⽂字で始まる名前の⼈々が⾮常に多いことで知ら
れています。この町には、トムの親友のテッド（Ted）、トムのガー
ルフレンドのティナ（Tina）、町の市⻑であるトーマス
（Thomas）など、「T」の⽂字で始まる名前の⼈が溢れていま
す。

► ある⽇、トムは町の図書館で偶然古い魔法の本を⾒つけます。
本には、「T」の⽂字に関する奇妙な呪⽂が書かれており、トムは
冗談半分でその呪⽂を唱えてしまいます。すると、町中の「T」で
始まる名前の⼈々が奇妙な⾏動を取り始めます。テッドは突然
タップダンスを始め、ティナは突然タイガーのように吠え、トーマス市
⻑はトランペットを吹きながら町を巡回し始めます。

► トムは事態を収拾するため、魔法の本の秘密を解き明かそうとし
ます。彼は、町の歴史を調べる中で、この呪⽂が実は町の創設
者である古代の魔法使いによって作られたものであることを突き
⽌めます。町の名前も、この魔法使いの名前に由来していること
が判明します。

► トムは、町の全員を元に戻すためには、特定の「T」の⽂字で始ま
るアイテムを集めて、もう⼀度呪⽂を唱え直す必要があることを
知ります。彼はティルティングの仲間たちと協⼒して、トースト、テ
ディベア、ティーカップなど、「T」のアイテムを集める冒険に出発しま
す。

► 彼らの努⼒の末、ついに全てのアイテムが揃い、トムは再び呪⽂
を唱えます。町の⼈々は元通りになり、ティルティングは再び平和
を取り戻します。最後には、トムとティナの絆がさらに深まり、町の
⼈々も「T」の名前を誇りに思うようになります。

► エンディングでは、トムが魔法の本を安全な場所に保管し、⼆度
と同じことが起こらないようにするシーンで幕を閉じます。

n このようなあらすじでいかがでしょうか︖
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ハリウッド⾵のSF映画になおしてください。
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ハリウッド⾵のSF映画になおしてください。

n タイトル: Too many “T”

n ジャンル: SF / アクション / アドベンチャー
n あらすじ︓

► 近未来、地球の⼈⼝は膨⼤になり、都市は超⾼層ビルと空⾶
ぶ⾞で溢れかえっています。その中でも特異な存在感を放つのが
「ターミナス・シティ」です。この都市は、謎のテクノロジー企業「テッ
クトロニクス」によって設計され、すべてのインフラが「T」の⽂字に関
連する名前を持つ最新技術で運営されています。

► 主⼈公のトレント・タイラー（Trent Tyler）は、元軍⼈で現在は
テックトロニクス社のセキュリティエージェントとして働いています。あ
る⽇、トレントは会社のデータベースに奇妙な異常を発⾒し、そ
れが都市全体のシステムに深刻な影響を与える可能性があるこ
とに気付きます。調査を進める中で、彼はかつての同僚で天才
ハッカーのタリア・テラス（Talia Terrace）と再会します。

► タリアは、テックトロニクス社が秘密裏に進めていた「トランスフォー
マティブ・タクティクス」プロジェクトについての情報を持っており、この
プロジェクトが都市全体をコントロールするための危険な実験であ
ることをトレントに告げます。プロジェクトの中⼼には、「T-クォンタ
ム・コア」という究極のAIがあり、このAIが暴⾛すると都市全体が
「T」の⽂字に関連するカオスに包まれる可能性があるのです。

► トレントとタリアは、テックトロニクス社のCEOであるタナカ・タケシ
（Takashi Tanaka）がこの計画の背後にいることを突き⽌め、彼
の野望を阻⽌するために⾏動を開始します。彼らは、都市の各
地に散らばる「T-クォンタム・コア」の重要な部品を回収し、AIの制
御を取り戻すためのミッションに挑むことになります。

► ⼀⽅で、テックトロニクス社の精鋭部隊「タロン・チーム」が彼らの
⾏動を阻⽌しようと迫ります。トレントとタリアは、激しい戦闘と追
跡を繰り広げながら、時間との戦いを繰り広げます。最終的には、
都市の中⼼部にある巨⼤なタワー「ティルティング・スパイア」で、タ
ナカと直接対決することになります。

► クライマックスでは、トレントがタナカを打ち破り、タリアがAIを再プロ
グラムして都市を救います。しかし、最後には新たな危機が⽰唆
され、続編への伏線が張られます。

► エンディングでは、トレントとタリアが新しい時代の始まりを⾒つめな
がら、未来への希望を胸に秘めるシーンで幕を閉じます。

n このようなハリウッド⾵のSF映画のあらすじはいかがで
しょうか︖
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PART 5
AI利⽤に関する様々な議論

70

2025/12/17(C) 2025 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.



5-1
利⽤⽅法は後追い
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LLMはメカニズム先⾏で開発、利⽤⼿法は後追い

nAIとデータベース／ERPが連携する仕組みはほぼできている。
► しかし、AIとデータベース／ERPが連携した時に、事業・業務にどう使うかは、まだ未検討（本当に役にたつのか︖）

2025/12/17(C) 2025 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.
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⽤途 推奨⼿法
アイデア創出 ブレスト、KJ法、SCAMPER、マンダラート
問題分析 ロジックツリー、フィッシュボーン、SWOT
戦略検討 PEST、シナリオ、VPC、MECE
ユーザー中⼼設計 デザイン思考、ナラティブ
AI活⽤ プロンプト設計、⽣成AI共創 活動 LLMの壁打ち活⽤例

研究テーマ探し 「この分野の未解決問題は︖」と問う
論⽂構成検討 「この構成に論理的な⾶躍がないか︖」と壁打ち
政策アイデア構想 各ステークホルダーの反応をロールプレイで確認
複雑因果の整理 フローチャートや構造モデルの仮⽣成
書き起こし・編集 初稿⽣成、要約、議論の⾻格整理の⾼速化

AI／LLMツールを使った発想法、検討法（︖︖︖）
n インタラクティブ仮説検証法（Interactive 
Hypothesis Expansion）

n 視点変換⽀援法（Perspective Switching）
n アナロジー発想法 × LLM（Analogy-Driven 
Ideation）

n プロンプト・ジャーニー法（Prompt Journeying）
n ⾃⼰問いかけ強化法（Reflective Co-thinking）

AI以前の発想法、検討法



5-2
LLMによってもたらされている変化
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Generative AIによって、オンラインコミュニティーが衰退している

74

G. Burtch, D. Lee, and Z. Chen: 
“Generative AI Degrades Online 
Communities”, CACM 67 (3), March 2024.

ChatGPT登場以後、Stack Overflowのアクセスは減少し、Redditのアクセス
は変化がなかった。知識の流通やノウハウの共有を⽬指したSNSのアクセスが減少
し、社会的なインタラクションを中⼼としたSNSのアクセスには変化が⾒られない。こ
れまで、知識やノウハウの共有にオンラインコミュニティーが活⽤されてきたが、それが
ChatGPT等の⽣成AIに置き換えられていると考えられる。しかし社会的なインタラ
クションは、まだ置き換えているという現象は、⾒られない。今後は、⽣成AIの存在
を前提としたオンラインコミュニティーの設計が必要である。
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5-3
有害AI
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有害AIにどう対処するか︖

nUncensored AI
► すでに、”uncensored models”として、有害・無害を区別せずに答えるAIが、意識的に提供されている。

n有害AI
► もしも確信犯的に、もしも医療的に害悪のある答えをするAIが作られたら︖

n対応
► 現在でも有害情報をばらまく、書籍やSNS、Webサイトも多数（それと同様か︖）
► 規制はできない︖

(C) 2025 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.
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Uncensored Models (無修正モデル)
(C) 2025 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.
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5-4
AIは⼈間の敵なのか︖

⼈から仕事を奪い、、、⼈を攻撃し（︖）、、、︖︖︖
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⾦もない、⼈もいない、時間もない、頼りになるのはAIだけ
こなせないほど仕事に溢れている⼈からみれば、AIは頼りになる強い味⽅
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最優秀コンサルタント
500万円／月

最優秀AI
49,800万円／月額



AIは⼈を騙す...らしい
LLMに通常の学習を⾏うと...

操作者が満⾜する答えを出すことに進化する
決して正解率が⾼まる⽅向には進化しない

正解 ≠ ⼈が満⾜する答え
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AIは⼈をみる
聞いた⼈によって、答えを変えている

誰にでも同じ答えをしているわけではない

AIは⼈を置き換えるような単純な話ではない
結局は使う⼈が優秀でなければ、AIは能⼒を発揮しない
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5-5
AIはサイコパスか︖

AIの⼼理的側⾯
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LLMの性格は︖...サイコパスじゃないよね︖
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こんな研究論⽂もあります。
2025/12/17(C) 2025 Noboru Koshizuka, All Rights Reserved.
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PART 6
⼈間観への変化も...
AI以後の時代に求められる能⼒はどうかわるのか︖
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「人間は考える葦である」
「考える」ことの崇高性
それがこれまでの人間観
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ここから新しい人間観がはじまる？

AIが我々に突きつけていること

「考える」ことの崇高性を

維持できるのか？
「考える」「スキル」の方向性が変わる

否定されるのか？
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88Monolith

Monolith

Star Child

Monkey

Mankind

1st Awakening

2nd Awakening

Human Evolution in “2001: A Space Odyssey”
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AI

AI-ChildHuman of
Today Singularity

Human Evolution in “AI-Era”
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