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可聴化：「運動」を「音」に変換する
スマートフォンの加速度センサ情報から
運動を音に変化する。
リアルタイムフィードバックを受けながら
目標の音に自分の音を近づけていく。

楽曲推薦：「運動に合った楽曲を推薦」
スマートフォンの中にある楽曲から
目標の運動に合った楽曲を推薦する。
楽曲にノリながら
可聴化音でセッションする。

RhythMoはモチベーションが維持しにくい基礎練習を
音楽にノリながら楽しく行い、運動のタイミングを習得するためのツールです。
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身体の動きがリアルタイムに音に変わる！
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