
プログラミング　 が、好きになる。
ゲームをハックすることでプログラミングを学習する教材の開発 寺本 大輝
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クリエータ：

技を使いこなせ！戦闘RPG
by いわし

　小学５年生が制作。敵を倒し
EXP（経験値）を貯め、Lv（レ
ベル）を上げるシステムを自分
で構築。またMP（魔力）やCOIN
（お金）等の仕組みも全てオリ
ジナル。

HACK FOR PLAY
by あ～さんあ

　小学５年生が制作。ゲームを
ハックする仕組みを利用してク
リアする。初心者への心遣いが
随所に見られ、まさに小学生に
よる小学生の教材となっている。

　本システムは、プログラミング未経験者
でも遊んでいる内にプログラミングに興味
が持てるユーザ投稿型のプログラミング体
験プラットフォームである。

　他の人が投稿したステージをハックして
新たなステージを作ったり、よく使われる
コードをまとめたアセット機能を使ったり
して、簡単にステージを作成・投稿し、友
達に遊んでもらうことができる。

　本プロジェクトでは小学生を対象とした
スクールを開講することで、ユーザテスト
を実施した。３ヶ月間本システムを通して
プログラミングを体験した生徒は、毎週の
スクールにやってくる際、作りたいステー
ジのアイデアを書いたメモを持ってくるな
ど、自ずと創意工夫を凝らすようになっ
た。

2015年度未踏IT人材発掘・育成事業


