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音や画像、いろいろなデバイス
を扱うプログラムなら Siv3D
におまかせ。
◆最新 C++ 規格による簡単で
ハイパフォーマンスな API
◆ペンタブレットや Kinect, マ
ルチタッチや Leap Motion な
ど多くのデバイスに標準対応
◆ Deferred Rendering や
FXAA といったモダンな 3D 
CG 技術を採用
◆音声や画像処理のための豊
富な機能群
Processingや openFrameworks

よりも圧倒的に短いコードで、
高機能・高品質な作品開発をサ
ポートします。

http://play-siv3d.hateblo.jp

10行でお絵かきソフト 14行でKinect可視化



AR マーカー 水面表現 ポリゴン化

手書き文字認識 Dynamic Mesh Leap Motion

地形の表現 音声処理 Deferred Rendering
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