
「3Dコンテンツ管理システム」の開発 
－ 3Dコンテンツをブラウザで手軽に使おう!! － 

開発者名（所属会社、団体）:  西本 圭佑（有限会社有 アイトレック） 

目的 

○3Dコンテンツを簡単に扱えるようにする 

○3Dコンテンツを一般人にも普及させる 

機能 

○文書に3Dコンテンツを貼れるWiki形式のCMS 

○ブラウザで動く3Dコンテンツを編集できる3Dエディタ 

特徴 

○Wikiによる手軽なコンテンツ管理 

○WebブラウザとFlash Playerで3Dコンテンツを表現 

○3DコンテンツをWebブラウザ上で編集できる 

市場への効果・応用例 

○教育コンテンツとして 

○プロモーションツールとして 

○コンシューマの表現ツールとして 

全体構成 

文書作成例 コンテンツ例


