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小さい頃の「人形遊び」や「ドールハウス」で慣れ親しんだ人形を使ってストーリーが創作・鑑賞できる！

■テーブルトップでフィジカルキャラクタと呼ばれるミニチュアインタフェースを操作し，物語を創作すると同時に
鑑賞することのできるインタラクティブなストーリーテリングシステム「テーブルトップストーリーリミクサ」

■フィジカルキャラクタの操作によって，ストーリーが自由に展開．
操作によっては，ただのアニメーションのみならず，シューティングゲームに展開することも！？


