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携帯電話で商品映像を写真に撮ることで
詳細情報にアクセス

宣伝広告として広く利用されている大型ディスプレイ

人の目にはディスプレイ映像が、
携帯電話からはマーカが認識できる

商品のことをさらに詳しく知りたい
マーカによるポイント位置推定


