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撮影した動画が手ぶれしていた場合、折角の思い出が台無しです。
そこで本ソフトウェアでは、動画ぶれと静止画ぶれの両面から手ぶれ補正を行います。

GPUを用いて動画の画像情報のみから高速な手ぶれ補正を実現します。
今までどうすることもできなかった動画の手ぶれやボケを事後処理することができます。
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〈自宅に眠っている手ぶれ動画から思い出が蘇る〉
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