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フィギュア造形には職人的な技巧と忍耐力が必要とさ
れる。しかし、そのノウハウはあまり公開されておらず、
造形師ごとに異なるのが実情である。本ソフトは、造型
に必要な最低限の編集機能をパッケージ化して提供す
る。

最終的な造形は、CAD/CAMの手法の一つである光

造形法もしくは高分子溶融積層法にて出力する。
CAD/CAMとの互換性が要求されるが、それら技術的な

内容を意識することなく操作可能となる。


