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視線とキーボードで完結する高速なGUIポインティングシステム 
― アイトラッキングからアイインタラクションへ ―

アイトラッキング技術

ヒトの瞳孔を検知し、何を見ているかを追跡する技術

見ている場所の分析やインタラクションに活用

しかし今のアイトラッキングを使ったGUI操作は使いづらい

Towards Eye Interaction Design

ユーザにとって使いやすく・気持ちいい

アイインタラクションの構築
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視線の入力

ユーザの視線や入力から

ユーザの意図を分析して介入

視線の誘導

画面上に意図的に変化を起こして 

ユーザの注意を誘導
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Window 2 のハイライトが点滅
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Window 1 のハイライトがWindow 2 へ移動
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Window 2 に視線が誘導される
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実行完了
ターミナルが点滅
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